1. Bokstas

e Visiems Zaidéjams po viena korta padedama uzversta priesais juos.

o Likusi kaladé padedama atversta stalo viduryje.

« Zaidéjai vienu metu atveréia savo kortas.

o Tikslas - rasti sutampantj simbolj tarp savo kortos ir vidurinés kortos.

o Radges sutampantj simbolj, zaidéjas ji ivardija ir paima viduring korta, padédamas ja
ant savo kortos.

e Nauja korta iS kaladés atver¢iama viduryje.

« Zaidimas tesiasi, kol baigiasi kortos kaladéje.

o Laimi zaidgjas, surinkes daugiausiai korty.

2. Sulinys

e Visiems zZaidéjams iSdalinama po vieng korta.

o Likusios kortos sudedamos j uzverstg kalade ("Sulinj") stalo viduryje.
e VirSutin¢ korta atver¢iama.

« Zaidéjai stengiasi rasti sutapima tarp savo kortos ir atverstos kortos.
e Rades sutapima, Zaidéjas jj jvardija ir paima atversta kortg sau.

e Nauja korta atverciama i§ "Sulinio".

 Zaidimas tesiasi, kol baigiasi kortos "Sulinyje".

o Laimi zaidgjas, surinkes daugiausiai korty.

3. Karsta bulvé

e Visiems zaid¢jams iSdalinama po vieng korta.

e Viena korta padedama atversta stalo viduryje.

« Zaidéjai stengiasi rasti sutapima tarp savo kortos ir vidurinés kortos.

o Rades sutapima, zaidé¢jas jj jvardija ir padeda savo kortg ant vidurinés.
« Zaidimas tesiasi, kol lieka tik vienas Zaidéjas su korta - jis pralaimi.

4. Dovany dalijimas

 Zaidéjai padalinami j poras.

e Kiekviena pora gauna po 1 korta, likusios kortos padalinamos po lygiai tarp poros
nariy.

« Zaidéjai stengiasi kuo grei¢iau perduoti savo kortas partneriui, randant sutapimus.

e Pirmoji pora, kuri perduoda visas kortas, laimi.

5. Simboliy medzioklé

e Pries zaidima iSrenkama 3-5 "vertingi" simboliai.

o Kortos isdalinamos zaidéjams po lygiai.

« Zaidéjai po vieng atveréia savo kortas.

o Jei atversta korta turi "vertinga" simbolj, zaid¢jas jj jvardija ir gauna taska.
 Zaidimas tesiasi, kol baigiasi kortos.

o Laimi Zaidéjas, surinkes daugiausiai tasky.



6. Laiko bomba

o Naudojamas laikmatis, nustatytas 30 sekundziy.

 Zaidéjai sédi ratu, vienas 7aidéjas gauna korta.

o Kita korta padedama stalo viduryje.

« Zaidéjas turi rasti sutampantj simbolj per 30 sekundziy.

e Jeiranda - perduoda kortg kitam zaidéjui, laikmatis perstatomas.
e Jeineranda - praranda korta, ji padedama po kalade.

« Zaidéjas, turintis korta, kai baigiasi laikas, iskrenta i3 Zaidimo.

e Paskutinis likes zaidéjas laimi.

7. Simboliy grandiné

« Zaidéjai sédi ratu.

o Kiekvienas zaidéjas gauna po vieng korta.

o Pirmasis zaidéjas jvardija bet kurj simbolj savo kortoje.

o Kitas zaidéjas turi rasti tg patj simbolj savo kortoje. Jei randa, jvardija kita simbol; i$
savo kortos.

o Jei zaid¢jas neranda simbolio, jis turi paimti naujg kortg 1§ kaladés ir testi paieska.

« Zaidimas tesiasi, kol baigiasi kortos kaladéje.

o Laimi zaidgjas, kuris pirmasis atsikrato visy savo korty.

8. Simboliy bingo

o Kiekvienas zaidéjas gauna po 5 kortas ir i§délioja jas pries save j 5x5 tinklelj.

e Vienas zaidéjas tampa "pranes$éju” ir traukia kortas i§ likusios kaladés, jvardydamas
vieng simbolj.

o Kiti zaidéjai ieSko to simbolio savo kortose. Jei randa, apvercia tg korta.

o Pirmas zaidéjas, apvertes visg eilute, stulpelj ar jstrizaing, susunka "Bingo!" ir laimi
raunda.

 Zaidimas gali buti ZaidZiamas keliais raundais, kei¢iant "praneséja".

9. Simboliy pantomima

o Kortos sudedamos j uzverstg kaladg stalo viduryje.

« Zaidéjai paeiliui traukia po vieng korta.

o IStraukes kortg, zaidéjas turi pavaizduoti vieng i§ simboliy pantomima, neiStariant né
zodzio.

o Kiti zaid¢jai bando atspéti, kokj simbolj vaizduoja zaid¢jas.

o Pirmasis teisingai atspé€jes zaid¢jas gauna kortg ir taska.

« Zaidimas tesiasi, kol baigiasi kortos arba pasiekiamas sutartas tasky skaicius.

10. Simboliy memorina

o Isdeliokite 12 korty uzversty 3x4 tinkleliu.

« Zaidéjai paeiliui atver¢ia dvi kortas, bandydami rasti sutampantj simbolj.
o Jeiranda sutapima, Zaidéjas paima tas kortas ir gauna taska.

o Jei nesutampa, kortos vél uzverciamos toje pacioje vietoje.

 Zaidimas tesiasi, kol surenkamos visos kortos.

o Laimi Zaidgjas, surinkes daugiausiai korty pory.



11. Simboliy estafeté

e Zaidéjai padalinami j dvi ar daugiau komandy.

o Kiekviena komanda stovi eiléje.

o Priesais kiekvieng komandg padedama po vieng korta, o stalo viduryje - bendra korta.

o Pirmieji komandy nariai stengiasi rasti sutapimg tarp savo komandos kortos ir bendros
kortos.

o Radgs sutapima, zaidéjas pakeicia abi kortas naujomis ir eina j eilés gala.

o Komanda, kurios visi nariai pirmi randa sutapimus, laimi.



